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BESTSELLERNOSEtS^ 


Pnde encontrar: Lojas com setores especializados em RPGs. Se você ainda não conhece alguma 
informações, escreva pará: Devir Livraria Ltda, Caixa Postal 15239 - CEP 01599-970 - São Paulo - SI 
rua Augusto de Toledo, 83 - Aclimação - Tel.: (011) 242-8200 
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1995 está aí, e a Sega Mania também. fl melhor 
reuista de games Sega do Brasil não podia começar 
o ano sem uma matéria especial, por isso, fomos 
até a Dísneg, nos EUH, para uisitar o saguão da Sega 
que fica no Epcot Center. Esse saguão árHOTáí possui 
os mais quentes lançamentos desde Game Gear até 
o Saturn, ualendo a pena conferir. Mas não fica só 
nisso, arrasamos com os três melhores games da 
temporada, Mickey Mania, Sonic & Knuckle 
e Ecco 2 e mostramos ainda o nouo game do Su¬ 
per Homem e da Liga de Justiça. Hlém disso, uocê 
uai fícarsabendo tudo sobre os nouos lançamentos 
daTecTog, dando destaque para o famoso 32H, que 
uai deixar seu Mega Driue íncriuelmente poderoso. 
Nouas promoções, nouos games, nouo ano, tudo 
isso só mesmo na Sega Mania. 























h j>ega chega no mundo dos 32 bits 
com nouo acessorio para Mega Driue 


Multi Mega CDH e não precisa ser 
desconectado para o uso de jogos 
do Mega Driue. 

Um dos primeiros lançamentos 
para o 32 K é o Uirtua Racíng De- 
lune, no mínimo duas uezes mais 
rápido que a uersão de 16 bits, que 
utiliza o chip SUP. flínda estão 
preuistos para serem lançados: 
Doom, um game com 24 megas e 
360S de ação; Star lllars, direto dos 
fliperamas; Cosmic Carnage, um 
Street Fighter futurístíco, Super 
Space Harrier, um grande sucesso 
dos arcades e Super Motocross, a 
sensação mais realista de pilotar 
uma motg. 

0 resultado da união das forças 
do Sega CD e do 32K é uma coisa 
realmente inacreditáuel. Fica difícil 
saber se o que está na sua frente 
é apenas um game ou um filme de 
uerdade. Só uendo pra crer. 


Mega 32 K é um acessório com 
dois processadores de 32 Bits que 
torna o Mega Driue um uídeo game 
40 uezes mais rápido. 0 acessório 
da Seg,a tem processadores de 
tecnologia Hitachi, que lhe 
conferefti 23 MegaHertz, a mais 
alta uelocidade entre os uideo 
games. Rlém disso, garante 32.768 
cores simultâneas, gráficos 
poligonais com 50 mil polígonos 
por segundo e tenturização 
automática. 

Recursos impressionantes e alta 
tecnologia dão aos games do 32 H 
incríueis imagens coloridas, com 
efeitos de rotação de imagens e 
zoom como o dos fliperamas. Rs 
trilhas e efeitos sonoros ganha¬ 
ram a mais auançada tecnologia 
estéreo QSound. 0 nouo acessório 
pode ser conectado em todas as 
uersões do Mega Driue, incluindo o 
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inteligentes”. Ficando no centro , 
o jogador controla a ação na tela 
passando pelos oito sensores, 
gerando um anel de 16 níueis, 
responsáueis por mouimentos de 
braços e pernas. Cada um poderá 
desenuoluer um estilo indiuídual de 
jogo, só depende da imaginação. 


fl Tec Tog está lançando o Multí 
Mega CDK, o primeiro sistema de 16 
bits compacto que integra o Sega 
CD e o Mega Driue juntos num 
único produto. Esse aparelho 
oferece a uocê a oportunidade 
de experimentar uma extensa 
biblioteca de games para o Mega 
Driue e Sega CD, e também pode 
ser usado para ouuir o seu CD 
preferido. Isso significa que o 
CDK pode ser utilizado de três 
formas: Com cartuchos de Mega 
Driue, jogos de Sega CD - atraués 
da TU - e com CDs de música - 
utilizando som estéreo ou fones 
de ouuido. 

Totalmente 

portátil, o 

Multi Mega l 

CDK possui 

19,8 cm de 

pro fundida- 

de, 1 3,9 cm ™ 

de largura e 

4,6 cm de altura. Com isso é 
possíuel imaginar o quanto ele é 
compacto. 


0 Rctiuator 
é um controle 
completamen- 
te interati- 
uo para ser 
usado com o 
Mega Driue. 
0 que isto 
significa? 
Isso significa 
que usando 
sensores 
infra-uermelhos este equipa¬ 
mento consegue passar para a 
tela da TU os mouimentos 
realizados por uocê. 

Socos, pulos, chutes 
feitos pelo seu cor¬ 
po serão também 
executados pelos 
personagens. 

0 Rctiuator é 
compatíuel com 
a linha de jogos 
já existentes 
para Mega 
Driue, como Eter¬ 
nal Champions, Mortal 
Kombat, Street Fighter II e 
muitos outros. Com ele, será 
possíuel aproueitar seus jogos 
fauoritos de outras maneiras. Os 
mouimentos são incorporados ao 
controle do jogo criando uma noua 
e excitante forma de jogar uideo 
games. Os oito módulos do Rctíua- 
tor criam um octágono de pouco 
mais de um metro com “sensores 
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NO MUNDO DOS GAMES 

Iflortal Komtot III 


terceira uersão não fez muito 
sucesso. Combmando as magias, a 
espada e a habilidade de usar 
ueículos em combate, a uitória 
estará nas suas mãos. 


Sarourar $Mom 


gráficos serão tao perfeitos Samurai Shodoum, que foi eleito 

que Mortal II uai o melhor game de luta de 1993, 

comer poeira. finalmente está chegando para 

filém disso, Mega Driue e Sega 

parece que será CD. H uersão 

incluído mais |jg§||^y para Mega 

um botão nos . Driue terá 

controles. R 24 megas 

utilidade eambasas 

desse botão con- uersões não 

tinua sendo um mistério. contarão com 

Damos torcer para que Mortal a presença de 

Kombat III seja lançado o mais Earthquake, pois esse personagem 

rápido possíuel e chegue logo no ocuparia muita memória deuido ao 

seu tamanho e além disso, ele não 

PhâfltâfiJJ Sfar (U faz muit0 sucesso nos fliperamas. 
rir0iFI0>^ Pra compensar será possíuel jogar 

com Rmakusa, o último chefe. É só 
Phantasy Star lü esperar pra conferir. 
üai mesmo ser 
lançado nos EUR. 

Motauia mais 

apenas um pequeno grupo de 
guerreiros deue enfrentá-lo e 
uencê-lo. PS ID uai seguir o estilo 
de Phantasy Star II, já que a 


Ballz é um incríuel game de luta 
tridimensional, que chega para o 
Mega Driue, com personagens 
criados a partir de esferas, criando 
uma sensação de profundidade 
fantástica. Os gráficos são de um 
estilo inédito no Mega. São oito 







Ele encontrará com 
mutantes inimigos, 
sentinelas, e muito 
mais. Se uocê gosta 
dos quadrinhos de 
LUoluerine, uai gostar 
também desse game. 


personagens e oito chefes. Se uocê 
quiser reuer a destruição da última 
luta, um Replay mostrará tudo de 
um ângulo diferente. Sendo tridi¬ 
mensional, esse game possui muito 
mais golpes do que os games 
bidimensionais. 


Shining Force 
gM II é a segunda 
uersão cle^uni 

complexa onde 
o jogador tem que formar uma 
equipe e encarar grandes desafios. 
Esse game está sendo lançado 
com 16 megas e uma uariedade 
enorme de personagens, sendo que 
cada um possui características 
exclusiuas. Uocê será o líder e na 
sua equipe estarão guerreiros, 
feiticeiros, ladrões e muitos outros. 
Como a auentura é longa e cheia 
de perigos, é possíuel grauar seu 
jogo e continuar mais tarde. 


Mega Drive 

Mortal Kombat II; 
Maximum Carnage; 
The Incredible Hulk; 
Super Street Fighter II; 
Eternal Champions; 
Earthworm Jim; 

NBA Jam; 

Fifa International Soccer 
Virtua Racing; 
Sonic 3. 


Star Wars Rebel Assault; 

Eye of the Behoider; 

Brutal Paws of Fury; 

Fifa International Soccer; 
Formula One World Championship; 
Heimdall; 7 - Dark Wizard; 
Tomcat Alley; 

Rise of the Dragon; 
Powermonger. 


Mortal Kombat II; 
Alladdin; 
Sonic Spinball; 
The Incredible Huík; 
Mortal Kombat; 
X-Men; 

NBA Jam; 
Sonic Chãos; 
Ecco the Dolphin; 
The Jungle Book. 




Ele é conhecido como um dos 
mutantes mais ferrados que existe. 
LUoluerine, armado com suas garras 
e seu esqueleto de Rdamantium, 
ataca no Mega Driue e está pronto 
para lutar contra as forças do mal. 



























{Mega Drive) 

Seleção de Fases 

Entee na tela de opções e faça essa sequência: 
A, Baixo, B, Baixo, C, Baixo, A, B, Cima, A, C, 


apresentação, segure o Botão A e aperte 
Start para começar no levei 2, B e Start 
para o levei8, eCeStart 
para o levei 4. 
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(Sega CD) 

99 vidas 

Na tela em que está escrito 
"Beware" faça esse código: A, 
Esquerda, Cima, C, A, Direita, Baixo. 
Comece a jogar normalmente e então 
aperte o Botão A e Start 


B, G, C, B, A, Baixo e Cima. 


soltar o game e você terá 99 vii 


Karatê Croc, 


(Nlega Drive) 


deixar o cursor em "Start Game". Agora faça: 
C, A, Esquerda, Direita, B. Aperte Start e você 
vai acessar a seleção de fase. 
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A Sega Mania foi até a terra do tio Sam, 
mais precisamente na Disney World, um 
paraíso cheio de atrações. Se você achou 
que fomos até lá só pra conversar com o 
Mickey, errou de longe, demos um pulo no 
famoso Epcot Center um dos diversos 
centros de diversão da Disney onde se 
encontram brinquedos que mostram desde 
a época da pré-história até o futuro distante. 
Mas a gente não foi pra ver esses brinquedos 
e sim para conferir de perto a mais nova 
sensação do momento. É o novo saguão da 
Sega, que foi lançado a pouco tempo e que 
possui novidades incríveis no mundo dos 
games. É demais, parece aquele pão que 
acabou de sair do forno. 



Atualmente este saguão é o mais 
concorrido em todo o Epcot Center, também 
não é pra menos, é lá que são testados vários 
produtos para saber se eles serão bem 
aceitos no mercado consumidor. Todo 
mundo pode entrar sem pagar nada, e jogar 
até ficar com o dedo inchado, mas era muito 
bom pra ser verdade, se você quiser jogar 
alguns dos arcades mais modernos vai ter 
que deixar alguns dólares na Disney, mas 
não tem problema, qualquer coisa é válida 
pra se jogar um Fliperama de primeira. Logo 
na entrada você dá de cara com um Sonic 
gigante de mais ou menos cinco metros de 
altura. Com isso já dá para sentir o clima, 
você se sente como um bebê tendo que olhar 
pra cima para enxergar as coisas, tinha 
criança que até se assustava com o tamanho 
do Sonic. Logo depois, você encontrava os 
arcades, são tantos equipamentos de última 
geração com jogos incríveis divididos em 
esportes, RPGs, ação, aventura, etc. que 
você fica perdido sem 
saber para onde ir. Para 
os papais e os irmãos 
mais velhos não vai ser 
mais um passeio chato 
não, porque além da 
Sega, existem diversas 
companhias famosas 
que marcam presença 
nesse saguão como a 
Sillicon Graphics, a 
IBM PC, a Apple e 
muito mais, todos 
querendo mostrar o 
que há de melhor em 
equipamentos usados 




atualmente na área de computação gráfica. 
Se você marcar bobeira sai só na hora de 
fechar. 

Mas uma das melhores atrações vem 
logo a seguir,você chega num local onde 
tem uma infinidade de arcades que ficam 
completamente a sua disposição, entre eles 
está um cojunto de cabines para jogar Virtua 
Racing. É possível ter até oito pessoas 
jogando ao mesmo tempo em cabines que 
se movimentam, dando uma sensação de 
realidade impressionante. Existe também 
um telão gigantesco onde as pessoas podem 
jogar Virtua Fighter, seu queixo vai parar 
no chão. Os mais recentes lançamentos da 
Sega podem ser conferidos e degustados à 
vontade. 

Tem também uma seção com aparelhos 
musicais de última geração. Como guitarras, 
sintetizadores, teclados e muito mais, dá até 
pra se sentir estrela de rock. É isso aí, além 
das novidades do mundo dos games você 
pode conferir os lançamentos de outras 
áreas mais “sérias” como os computadores 
pessoais. 

Se você viajar para os Estados Unidos 
não pode deixai* de visitar o saguão da Sega 
no Epcot Center. Não esqueça de 
levar o seu babador e sua 
camisa de força. 
















E isso mesmo, o chato do Bobotinik aparece para 
pentelhar nouamente, ele e suas máquinas estranhas. B 
nouídade é que Sonic uolta com um nouo amigo, Knuckles. 
Knuckies é a équidna, mamífero cheio de espinhos, que 
uiuia aprontando com Sonic em Sonic 3. flgora Knuckles 
está de uolta para ajudar, jogando-se com Knuckles, ou 
atrapalhar no caso de uocê jogar com o Sonic. Esse game 
tem 16 megas e seis fases com duas subfases cada. Os 
gráficos e as músicas são legais, parecidos com os dos 
outros Sonics. fllém disso, Sonic 4 possui uma noua 
'"&A tecnologia: Encaixando-se Sonic 2 ou 3 é possíuel jogar 
esses games com Knuckles. Embora tenha dois 
personagens, esse game é para apenas um jogador. 


Numa delas uocê aparece 
numa máquina de caça 
Botões fl, B ou C - Pulos, níqueis com prêmios em 
apertando duas uezes Sonic argolas, uidas e continues, 
usa o ataque especial e Pegando uinte argolas no 
Knuckles uoa ou escala caça níqueis é só pegar mais 
paredes. uma argola e o continue 

Direcional para Baixo + B, B está garantido, 
ou C - Btaque Basteiro. 


Na outra fase de bônus 
uocê precisa girar em uolta 
de esferas e tentar subir 
conseguindo prêmios. 
Existe um raio que te 
persegue pela fase. Se ele 
te alcançar já era. 


EfMERAlDAr 


fATtf DE BÔNUS W 


Em cada subfase existem 
duas argolas gigantes. 
Essas argolas estão muito 
bem escondidas, por isso 
uasculhe todos os lugares. 
Dentro delas uocê preci¬ 
sa tocar num determi¬ 
nado número de esferas 


Sonic e Knuckles conta 
com duas nouas fases de 
bônus. Para entrar nelas é 
preciso ter uinte argolas e 
encostar num marcador de 
tela. 




























que ao serem tocadas 
seruem como molas para 
alcançar nouas áreas. 

têm 

$S3Ç MWHROOM HILL ZONE 


flct 1 - Para destruir o Es 

primeiro chefe, é só pular S - 

usando o ataque especial. 

Desuie dos pedaços das 
áruores que ele atira 

pulando ou se abaixando flct 2 - Robotnik tenta 

agora destruir Sonic com um 
raio laser gigante. É só ficar 
desuiando que o próprio 
raio, ao se aproximar do 
uilão, uai acabar com seus 
planos. Não pense que é tão 
fácil. Robotnik uolta mais 




Rct 2 - Robotnik ataca 
pela primeira uez. Desuie 
das bolas com espinhos e 
ataque quando o jato 
propulsor do uilão estiuer 
desligado. 


azuis para conseguir uma _ MB * M 

esmeralda. Conseguindo ^ | ]§■ -J J f 

sete uocê se transforma em 

Su,)er Sonic ou Super Knuck- 1 

les. Cuidado pois ao tocar 

nas esferas azuis elas se 

tranformam em esferas 

uermelhas que se forem 

tocadas mandam uocê para 

fora dessa fase. Existem 

também esferas laranjas FI.YING BATTERYZONE 


uma uez nessa fase. 

Para derrotá-lo, acerte-o 
quando ele sair de baixo da 
plataforma. 


flct 1 - Quando encontrar 
uma tela com mísseis e sem 
saída, não se desespere. Uá 
para o canto direito e espere 
que os mísseis abram um 
buraco no chão. 

Derrotar esse chefe bobão 
é bem fácil, é só ficar em 
cima dele até seus olhos 
piscarem, sair rapidamente 
e ele mesmo uai se atingir. 


SANDOPOLIf ZONE 


flct 1 - Derrotar esse 

gigante de pedra é moleza. 
Rtraia-o para a areia 
mouediça, acerte a cabeça 
do inimigo, pule para o outro 
lado e acerte-o até que ele 
caia na areia. 
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/K y rANCTUARy zone 


Rgora uocê deue enfrentar 
um Sonic Robô. Espere que 
efe pare no canto da tela e 
ataque-o tomando cuidado 
com seus espinhos. 


robô, acerte a cabeça falsa 
e logo em seguida a cabeça 
do uilão. Repita essa tática 
até uencê-lo. 


EA VA REEF ZONE 


fl c t 1 - Para destruir o 
chefe dessa fase, atinja 
essa mão mecânica e os 
tentáculos. Desuie dos tiros 
e cuidado para não ser 
esmagado. 


HIDDEN PALACE ZONE 


DEATHEGG 
machine zone 


Rct 2 Mais uma uez Knuckles. Para isso fique no 
Robotnik acaba com ele me j 0 da tela e ataque 
mesmo, a única coisa que sempre que Knuckles tocar 
Sonic tem que fazer é pular o chão. Depois de apanhar 
de uma plataforma para um pouco Knuckles começa 
outra e permanecer na do "^9 te ajudar na luta contra 
meio sempre que 0 uelho Robotnik. 
sumir. 


Rct t - Para sair dessa 
tela é preciso encostar em 
todos os botões amarelos 
dessa máquina fazendo-os 
ficar uermelhos. Rssím 0 
























lance alguns inimigos contra 
Sonic e entre no eleuador. 
Hgora com o ataque rasteiro 
derrube-os no chefe. Faça 
isso uárias uezes e o chefe 
já era. 

Chegou a hora de acabar 
com a festa de Robotnik. 
Rgora ele ataca com um robô 


gigantesco. Primeiro é preciso 
destruir os dedos do robô, 
mas cuidado, os dedos se 
fecham a cada dois passos do 
inimigo. É preciso acertar três 
uezes cada dedo. Rgora 
desuie da bola de fogo que sai 
da boca do inimigo e acerte o 
canhão laser duas uezes. 
Tente acertar o canhão pela 
segunda uez bem na hora em 
que o raio for lançado.Rgora 
tire o diamante de Robotnik e 
Sonic uenceu nouamente. 


caminho se abrirá. 

Uencer essa máquina 
estranha requer paciência. 
Espere que essas esferas 
descubram o chefe e então 
acerte o seu olho. Uá para o 
canto da tela para escapar 
das esferas. Rcerte o olho 
mais uma uez e as esferas 


uão subir. Espere que elas 
desçam e ataque o chefe. 
Repita a operação até que o 
chefe mude a sua tática. 
Rgora o chefe uem injuriado 
pra cima de Sonic. Proteja- 
se no canto esquerdo ou 
direito da tela e espere o 
momento certo de atacar, 
fl c t 2 - Mais um chefe 
pentelho. Espere que ele 









































WJWXJ 


Mickey está de uolta e desta uez ele deue fazer uma 
uiagem ao passado para ajudar seus uelhos xarás. Esse 
game passa pelas principais auenturas do Mickey Mouse, 
como Mickey e o pé de feijão, o príncipe e o mendigo, o 
cientista louco, etc. 0 rato mais famoso do mundo passa 
até pelo antigo desenho preto e branco. Mickey Mania 
possui 16 megas de memória e seis fases. 0 rato mais 
famoso do mundo deuerá enfrentar uilões como o cientista 
louco e o seu arquinimigo Pete, também conhecido como 
Bafo de Onça. Para isso, ele contará com a ajuda de seu 
fiel amigo Pluto. Nesse game Pluto será indispensáuel para 
passar da fase dos alces. Os gráficos são muito bem feitos 
como todos os jogos feitos pela Disney. R música no começo é bem chatínha, mas melhora 
com o passar do tempo. Já os obstáculos são bem fáceis serem ultrapassados o que 
diminui a dificuldade do game. Bem, uamos às dicas. 


Comancfos 


Botão R - Pulos. 

Botão B - Tiros. 

Botão C - Pulos. 

1 - TTE A M BOAT WILLIE > 

Pule em cima dos pássaros 
para conseguir alcançar 
alguns itens impossíueis de 
se atingir com o pulo nor¬ 
mal, como estrelas e tiros. 


Use-os também para tocar 
os quatro sinos para que 
apareça uma ponte na qual 
uocê deue derrotar Bafo de 
Onça. Para derrotá- lo é só 
pular uárías uezes na sua 
cabeça. Rgora pule na 
barriga do uilão e siga em 
frente. Depois que uencê-lo 
pegue a uida pulando no 
pássaro e seguindo pelas 
janelas de cima. Tome 
cuidado com as caixas que 
caem do teto. 




































Não esqueça de pegar 
essa uida que está bem no 
começo da fase do carro. 
Fique ligado, pois está no 
começo mesmo. 

fintes de usar a corda e 
passar para o outro lado do 




com o recipiente embaixo 
deles. 

Rgora empurre o recipien 
te o máximo para a direita e 
fique pisando no botão logo 
acima a direita. 

R substância uai esquentar 
e explodir destruindo a 
parede de madeira que 
atrapalha sua uida. Mas 
demora um pouco para isso 
acontecer, por isso tenha 
paciência. 

0 chefe dessa fase é o 
cientista louco. Destrua-o 
com tiros e pulos. Deixe para 
pegar as estrelas, que 
seruem para recuperar 
a energia apenas se o 
cientista lhe atingir. Use os 




Para destruir essas 
engrenagens pule nas de 
baixo, com o botão de pulo 
pressionado, aproueitando 
assim o impulso para 
destruir as de cima. Desuie 
das bombas e acumule tiros. 
Use também as molas que 
caem das caixas. 


ácido, primeiro destrua as 
caueiras usando os tiros. 
Estando do outro lado, a 
caueíra não conseguirá te 
atingir mesmo depois que 
seus ossos se espalharem. 

Para sair dessa tela, pise 
nos três símbolos de caueira 
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Pulando nas costas da 
joaninha, ela sairá 
desesperada e te leuará até 
o fim dessa parte. Esse é o 
único jeito de escapar da 
morte certa nas mãos da 
aranha. 

Use essa gelatina como 


blocos de pedra para 
escapar das 
enplnsiuas que eie aura 

3 - MOO/E HUNTERX 

Cuidado com os alces, 
sempre que eles estiuerem 
por perto, Pluto late 
anisando do perigo, nesse 
momento pule 


Rgora uocê deue fugir de 
um alce numa tela bem le¬ 
gal Pegue as maçãs para 
ganhar uelocidade, se uocê 
não pegar maçãs o alce uai 
te alcançar e uocê uai 
perder uma uida. Pule a 
água e desuie das pedras 
para sair dessa fase 


Oiitp 

4 - THE LONEfOME 
GHOm 

Use os barris para não 
morrer afogado. Quando 
um fantasma estiuer 
guardando um nouo barril 
espere que ele uá embora 


para pgtar. No final dessa 
fase, pule para a esquerda 
e a água uai bainar. 

5 - MICKEy AND 
THE BEAMSTALK 

Use essa maçã para seguir 
em frente. É só empurrá-la 
e pular.Empurre esse uaso 
até as gotas d’água, assim 
uma flor uai germinar e 
usando ela como plataforma, 
será possíuel seguir em 
frente. 

■ wtêm. 


■M 


Para fugir dessa aranha 
gigante é só pegar uma 
carona com a joaninha. 



























mola. Para alcançar lugares 
mais altos e poder seguir em 
frente 


6 - THE PRINCE AND 
THE PA VPER 


Nessas uelas, ande de um 
lado para o outro fazendo o 
lustre balançar. Faça isso 
até que uocê possa pular 
para o próuimo lustre. 
Pulando de lustre em lustre 
uocê poderá sair dessa fase. 


da direita, agora pule na da 
esquerda e nouamente na 
plataforma móuel depois é 


para que uma bola de ferro 
atinja Bafo de Onça. 

Repita a tática e ele estará 
acabado.Realmente o Bafo 
de Onça é um dos maiores 
desafios desse game, mas 
isso não significa que seja 
impossíuel uencê-lo. Com a 
derrota do Bafo de Onça, 
Mickey fínalmente pode 
tirar umas férias. 


Pule uárias uezes nesse 
botão para encher o patinho 
de borracha e não acabar 
morrendo afogado nessa 
armadilha. 

Para sair dessa tela, 
primeiro empurre a pedra no 
botão, em seguida pule na 
plataforma móuel, logo 
depois pule na plataforma 


só tocar no príncipe. 

Para destruir Bafo de Onça, 
empurre os espinhos para o 
meio da tela desuiando de 
seus ataques e das estrelas 
que caem do teto. Quando 
ele mudar de tática, suba na 
espada que o inimigo atira, 
quando ela estiuer presa na 
parede, e acione a alauanca 
































Ecco 2 é um nouo game de açao com 16 megas e 40 fases gue 
conta as auenturas de um golfinho tentando saluar o futuro da 
Terra. Uortex ataca nouamente e desta uez quer dominar todo o 
planeta. 0 monstro alienígena começa destruindo flsterite, a 
criatura mais poderosa dos oceanos, e 
t |p g. espalhando suas partes atraués 

do tem P°- Sua missão é A 

r'***A recontruir Rsterite e destruir , 
l J Uortex de uma uez por todas. ^ 

V y y y Os gráficos são incríueis, mas jJQ 

: s a música é um pouco 

mo no tona. Como sempre -S */jr 


Zomntios 


- Sonar, aperte 
duas uezes para ter uma 
uisão geral da área em que 
uocê se encontra. 

- Rtaque. 

- Natfar rapida¬ 
mente. 

Existe uma ínouação 
nesse game, são os aros que 
ajudam Ecco a cortar 
caminho. Logo na primeira 
fase, entre num desses aros 
e uocê será enuiado a uma 
fase especial onde o seu 
entrar em 


preciso começar tudo de 
nouo.Rqui uocê deue usar o 
sonar para unir quatro 
cristais. Encontre e leue-os 
para o canto inferior 
esquerdo com o sonar. 
Quando eles se unirem, use 
o sonar nouamente e uocê 
conseguirá quebrar as 
paredes que bloqueiam a 
saída dessa fase. 

Use o sonar para que esse 


objetíuo 
outros aros para alcançara 
próxima fase. Fique ligado 
para não deixar passar os 
aros acima da água. Se cinco 
aros forem perdidos é 























Para sair da cauerna de 
Rsterite, passe pelo meio 
dele tomando cuidado para 
não tocá-lo. 

Rgora uocê deue saluar 
uários filhotes de baleia 
para conseguir ajuda.. 
Depois que saluar todos, um 
dos filhotes irá guiá-lo até 
a saída da fase. Cuidado 
para não perdê-lo de uista. 
Nessa fase será preciso se 
transformar numa medusa 
para passar despercebido. 


cristal absorua as pedras e 
desbloqueie o caminho. 

Para ultrapassar Medusa 
só mesmo sendo muito 


estão grudados nas paredes 
e desuie do líder até chegar 
no fundo do abismo. Para 
destruir o líder use o sonar 


rápido e preciso nos saltos. 
Existem esferas que fo¬ 
ram criadas para tranfor- 
mar Ecco em outros 
animais como uma gaiuota 
ou até mesmo um tubarão. 
Tranformando-se em 
outros animais Ecco pode 
passar por fases antes 
impossíueis. 


e desuie o tempo inteiro. 
Esse estranho globo guarda 
as últimas esferas de 
Rsterite. Para destruí-lo 
primeiro solte-o das 
paredes usando o ataque. 
Rgora use o sonar para 
destruir seus tentáculos 
e por último ataque-o 
tomando cuidado para não 
ser esmagado. Leue as 
esferas para Rsterite e não 
será mais preciso subir até 
a superfície para respirar. 
Destruir Uorterx é bico. 
Rperte rapidamente o Botão 
B, no canto esquerdo ao lado 
do alienígena, enquanto ele 
tenta sugá-lo. Quando o 
inimigo der um tempo, 
ataque três uezes com o 


Durante o jogo uai 
aparecer alguns golfinhos 
que uão pedir peixes em 
troca de ajuda. Para leuar 
o peixe até eles, use o sonar. 
Para ganhar as primeiras 
partes de Rsterite, será 
preciso destruir esses 
monstros e o seu líder. Use 
o sonar para destruir os que 




















sonar e repita a operação 
até destruí-io. 

0 game não acabou ainda. 
Ecco ainda precisa destruir 
a máquina do tempo. Não 
ligue para o golfinho que 
pede um peine 


encontre 
essas pedras e faça com que 
elas fiquem com o mesmo 
símbolo. Rssim elas se 
transformarão numa só 
pedra que irá ajudá-lo. 


1 - CRYSTALSPRINGS WPHSAAFB 

2 - FAULT ZONE- GXPZIKZA 

3 - TWO TIDES- YEWIKVYA 
4sSKYWAY- SDUGNKDB 

5 SKY TIDES- WHDAUiDB 

6 -TUBE OF MEDUSA- SHCPBCZA 

7 - SKY LANDS- UALXFIfEB 

8 - FIN TO FEATHER- CRLQSAXA 

9 - EAGLE S BAY- UYUFIUCB 

10 ASTERITE S CAUE- YMSXOTAB 

11 - FOUR ISLANDS- YIAPMFFB 

12 - SEA OF DARKNESS- WBOFWMZA 

- UENTS OF MEDUSA- OTJUZPBB 

- GATE WAY- YUWTCXGB 

[IS - MORAY ABYSS- SPE00TXA 
«16 - THE EYE- SPKLBBQE 

17 - BIG WATER- EYXBOJGA 

18 - DEEP RIDGE- ADFP0Q0D 

19 - THE HUNGRY ONES QECKKSJE 

20 SECRET CAUE- CLCUJQOE 

21 - LUNAR BAY- AYWELROE 

22 - BLACK CLOUDS- EYFHDDOE 

23 - GRAUITOR BOX SBDUNZLE 

24 - GLOBE HOLDER- EYRYXULE 

25 - DARK SEA- OMRIQRDA 

26 - UORTEX GUEEN- WELBAFMA 

27 - EPILOGUE- SAGQYLMA 

28 - FISH CITY- OMRMOYMA 

29 - CITY OF FOREUER- MFNDRJSA I 


Para abrir essas barreiras 
é preciso atrair essa larua. 
Se ela tentar atingí-lo, use 
o sonar. 

Ecco cumpriu sua missão 
agora é só curtir o final. 








































fi história começa em 1930, o período de ouro da animação. Para tentar quebrar essa 
norma os estúdios UJarner Bros criaram os irmãos Warner.. Vakko e Wakko. e a irmã Warner, 
Dot. Com medo que eles fossem perigosos e incontroláueis, os irmãos Warner tuiam iram auus 
numa torre, mas escaparam recentemente. Hgora eles atacam no mundo dos games. 


Vakko, o irmão mais uelho, 
pode empuirar blotus de 
pedra ou madeira e ataca 
com uma raquete. 


Dot, a irmã caçula, usa sua 
beleza para enganar os 
outros e conseguir o que quer. 


Wakko, o irmão do meio 
pode dar marretadas t 
causar um bom estrago. 


Está hauendo uma feira de ciências na escola de Bart, onde existe uma sala com programas 
de realidade uirtual e estão precisando de uma uítima para testes. E o primeiro a se oferecer 
é Bart Símpson. 0 problema é que Bart danificou as máquinas e acabou ficando preso na 
realidade uirtual. Para escapar ele terá que atrauessar todos os programas de realidade 
uirtual e aí é com uocê. 
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0 Rei Leão está chegando 
para o Mega Driue, num 
game com 24 megas de 
memória e dez fases. Esse 
game possui gráficos e 
música excepcionais, fl Uir- 
gin Games em conjunto com 
as equipes da Disneg, 
conseguiram trazer para o 
uideo game toda a emoção 
e beleza do filme. Uocê 
uiuerá a incríuel história de 
Simba, herdeiro legítimo do 
trono de Mufasa, o Rei das 
seluas, em sua luta para 
reconquistar o que ?he 
pertence por direito. 
Rpenas armado com sua 
coragem, agilidade e 
inteligência, Simba terá 
que ultrapassar todas as 
barreiras e derrotar 
seu peruerso tio Scar, 
responsáuel pela morte do 
pai de Simba.Todas as 
músicas do filme também 
foram adaptadas para o 
game, além disso, os 
principais personagens do 
filme marcam presença. 


Como o protagonista é 
Simba, esse game é diuidido 
em dois períodos de sua 
uída. 0 primeiro engloba a 
infância de Simba. Já o 
segundo se passa quando 
Simba uira um poderoso 
leão. Entre as dez fases 


desse game, estarão o 
estouro da manada, o 
cemitério dos elefantes, 
as cataratas de “Hakuna 
Matata” e um final incríuel 
com o retorno de Simba e a 
disputa contra seu tio Scar 
pelo poder da Pedra do 
Orgulb" 










































todos os heróis. Isso expli¬ 
ca porque os heróis luta¬ 
rão entre si com igualda¬ 
de de poderes.Porque seria 
ímpossíuel que o Hquaman 
uencesse o Super Man numa 
luta de uerdade. Só mesmo no 
mundo dos games. 


Fínalmente para aqueles 
que são aficcionados em 
quadrinhos, chega para o 
Mega Dríue um super cart 
com os maiores heróis e 
uilões do mundo. 

Eles poderão lutar entre 
si, num game de luta de 16 
megas de memória para dois 
jogadores. Pela primeira 
uez, os mais populares 
personagens da DC Comics 
aparecem juntos num game 
parecido com Street Fighter. 
Será possíuel jogar com 
a Mulher Marauilha, a mais 
forte das amazonas, flquaman, 
o rei dos mares, Batman, o 
homem morcego, Flash, o 
homem mais rápido do 
mundo, Superman, o líder da 
Liga de Justiça, Despero, um 
grande inimigo da Liga de 
Justiça, Darkseid, o senhor do 
mal, e muitos outros. Ro todo 
serão 12 personagens. Cada 
personagem terá sua própria 
história e seus motiuos 




particulares para lutar. Eles 
deuerão usar seus poderes 
básicos e golpes especiais 
para uencer essa batalha. 

0 inimigo comum será 
Darkseid, que ct iou clones de 


suPERmnn greeii prro 









































































R noua uersão do maior sucesso em cartuchos de futebol 
finalmente está saindo para Mega Driue. Esse game possui 
16 me 9 as de memória e pode ser jogado por duas pessoas 
Xá mk ao mesmo tempd^ Os jogadores possuem nouas animações 

M^W'' e a definição de gráfico foi melhorada. Uocê pode comandar 

« i&í h mais de 200 equipes. Entre elas estão mais de 60 seleções 

( ' * V e clubes de uários países como o Brasil, Itália, Rlemanha, 

§^111». ■ Holanda, Inglaterra, Espanha, França e Estados Unidos. 

i- Jj&jP fllém disso, eniste uma bateria para saluar os seus 

campeonatos, o que possibilita que uocê graue seu game e 
^ continue mais tarde. Os mouimentos dos jogadores estão perfeitos, 

\Jt- uocê poderá até fazer golaços dé uoleio. Rgora os jogadores podem se 
maf-hiirgr nas faltas, e o juiz está muito mais rigoroso, o que deina o game 
bem realista. Rs faltas perto da área têm uma noua opção de cobrança que possibilita 
jogadas ensaiadas. 0 ponto de uista é parecido com o das transmissões pela TU. E as 
dúuídas podem ser tiradas no replag. 


Spa’kster é a segunda uersão de Rocket Knight fiduen- 
tures F°~a g^me possui 8 megas e oito fases. Hgora nosso 
amigo c parkster enfrenta lagartos e não porcos como na 
primeira uersão. Sua missão é saluar uma garota que foi 
raptada pelo inimigo e destruir todos os lagartos. 

Os gráficos do game são razoáueis pois são simples 
demais já a música é bem legal assim como a jogabilidade. 


Fase 1 Destruir essa 
lor^motiua é bem fácil. É só 
atingir o ponto preto a 
direita usando o foguete ou 
o ataque normal. 


Confira um Passuiord 
para a quinta fase. 


rase 2 - Uencer esse 
lagarto gigante dará 
trabalho. Use o foguete para 
escapar de suas garras, pule 
e ataque o também com o 
foguete. 




























































Esqueça um pouco de Sonic. Dynamite Headdy uai fazer uocê repensar seus conceitos 
sobre games de ação. Esse game é totalmente único, nos gráficos e na maneira de jogar. 0 
que o faz diferente dos outros games de ação é que as fases não seguem uma sequência, ou 
seja, uma não depende da outra. Algumas fases tenrAubchefes, além dos chefões. Mas nem 
todas as fases tem subchefes. Dynamite Headdy pode achar cabeças substitutas que lhe 
dão poderes especiais temporários. Prepare-se para a ação. 

WÊtÊamm/immss^ 




final de noite 
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EKistem bandidos e j*J 
pessoas inocentes, fique 




mesmo tempo, os dois 
jogadores podem jogar 
para isso é só ter duas 
pistolas ou usar controles. 
Se uocê não tiuer a pisto¬ 
la, é possíueljogar com o 
controle normal, mas 
mouímentar o cursor com 
o controle e conseguir 
alcançar os inimigos a 
tempo é muito difícil. Pois 
com o controle uocê tem 
que mouer o cursor até o 
bandido, já com a pistola é 
só atirar em qualquer lugar 
que o cursor pula de um 
ponto para o outro da tela. 


ligada para não atingi-las, 
pois se isso acontecer, 
uocê será rebaixado de 
xerife para carcereiro. 


MlitiiAlliiMMiaiaialHi 


Lethal Enforcers II é um 
excelente game de tiro. 
Choue bandidos de todos os 
lados e a sua missão é 
acabar com todos eles. 
Existe uma porção de 
inouações nesse game. 
Rgora seus inimigos são 
coujbogs e índios, na 
primeira uersão, eram 
assaltantes de bancos e 
mafiosos. Os gráficos são 
bem legais, mas perdem 
para o arcade deuido aos 
chuuiscos do Sega CD. Uocê 
pode contar com ncuas 
armas e a possibilidade de 
jogarem duas pessoas ao 


llIliJliil 


Uocê deuerá passar por 
cinco fases para acabar o 
game, e existem um chefão 
a cada final de fase, sendo 
que o chefe da terceira fase 
e a própria fase é a mais 
difícil, por ser a mais 
demorada e a mais lotada 
de bandidos. 
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para o nosso plano dimen¬ 
sional e começaram a 
arrasar com tudo o que 
encontrauam. Muitos outros 
fuzileiros tentaram mas 
fracassaram e encontraram 
um trágico destino... mas 
por sorte restou um... uocê. 

Tenha muito cuidado com 
este game, ele pode pare- 


Um enorme sucesso nos 
jogos para computador, 
sendo um dos mais uendí- 
dos no estilo “Castle 
LUolfeínstein - 3D”. 0 DOOM 
chega arrasando com 
24 megas para o Mega 32H. 
Neste emocionante game 
uocê uiuerá altos momentos 
de tensão no corpo de 
um fuzileiro destacado para 
uma missão no planeta 
Marte. 0 gouerno esta- 
ua desenuoluendo uma 
tecnologia altamente 
secreta, mais conhecida por 
todos como uiagens inter- 
dimensionais. Nada mais 
nada menos do que 
estabelecer uma ponte entre 
as duas luas de Marte, 
quando algo muito estranho 
ocorreu. Os cálculos dos 
cientistas estauam errados e 
alguns monstros parecidos 
com demônios passaram 


ser fácil mas é cheio de 
pequenas sacanagens, sua 
memória será testada a todo 
momento com enormes 
labirintos que parecem não 
ter fim e se uocê for esperto 
olhará para todos os lados. 
No início parece difícil, já que 
uocê começa o jogo com a 
pior arma do arsenal, uma 
pequena pistola. Mas é só 
procurar para encontrar 
armas bem mais poderosas. 
Prestando bastante atenção 
uocê encontrará uárias 
passagens e compartimentos 
secretos. Como sempre este 
game tem no final de cada 
fase um chefe escabroso 
com uma característica 


própria, mas nada que tire a 
sua coragem de seguir em 
frente. Sempre que possíuel 
é bom dar uma olhada ao seu 
redor pra não ser pego de 
surpresa... será que uocê 
terá coragem de olhar no 
fundo dos olhos do seu 
inimigo? Uale a pena conferir. 




































SejaTrasb 

Caros leitores. Como quase ninguém 
mandou as fitas de uídeo pra última 
promoção, não foi possíuel que a gente 
montasse a nossa tão sonhada locadora 
pirata. Então nós somos obrigados u fazer 
uma noua promoção. Para isso criamos essa 
noua seção que uai contar com as piores 
coisas que se pode encontrar numa reuista 
de games. Na SegaTrísh uai ter sempre uma 
promoção berh diferente para os leitores e 
dessa uez resoluemos fazer uma bem suja. 
ngora uocê, leitor que possuir uma foto bem 
legal que misture games com "zona pura" e 
enuia-lá para nós ganhará um quít da Sega 
Mania. Se uocê não tem idéia do que seja 
uma zona, preste atenção nesses exemplos, 
o seu quarto numa manhã de sábado, uma 
reunião com a moçada, e assim por diante. 
É só caprichar e ter sua foto e seu nome 
publicados na Sega Trash. Enuie para Bua 
Cristiano Lfiana, 233 conj.12, Cerqueira 
César, São Paulo-SP CEP-05411 -000. 

Na próxima Sega Mania, uocê já poderá ficar 

famoso e ser zoado pelo bairro inteiro. 
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